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このたびは、 ハドソンの MSX 用 Bee Card “高橋 名人の 冒険 


島” (巳 C - M 9) を お買い あげいた だきまして、 誠に ありがとう ござ 


いました。 


ご 使用の 前に 取扱い 方、 使用 上の 注意 等、 この 「取扱い 説明 
書」 をよ く お読みい ただき、 正しい 使用法で ご 愛用く ださい 0 
尚、 この 「取扱い 説明書」 は 大切に 保管して く ださい。 
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ゲーム ストーリー 〇务〇 务〇备 C 3 


僕らの ヒーロー. 高 橋 名人 
が、 南洋に 浮かぶ 謎の 冒険 島 
で大 活躍。 というの も、 局 橋 
名人の 心の 恋人 ティナが、 こ 
の 島に 潜む 悪の 大王 キ ユ ラに 
さ ら われて しまったから なの だ。 島の 中に 森 あり、 山 あり、 洞く つ あり …… 
オマケ にいろい ろな 敵 も 隠れて いる。 さあ、 この 難関を のり 越えて、 大王 
を 倒し、 無事に ティナを 救い出す こと がで きる だろう か？ 

ガンバ レ 名人// 

使用 上の 注意 0愚(3 洛 

1 ，精密 機器です ので、 極端な 温度 条件 下での 使用 や 保 
管 および 強い シヨ ックを さけて く ださい。 また 絶対 
に 分解し ないで く ださい。 

2 ， 端子 部に 手を ふれたり、 水に ぬらすな どよ ごさない 
でく ださい。 故障の 原因と なります。 

3, シンナー. ベンジン. アルコール 等の 揮発油で ふか 
ないで く ださい。 

4, テレビ 画面から、 できるだけ 離れて ゲームを してく ださい。 

5, 長時間 ゲームを する 時は、 健康の ため 約 1 時間 ごとに 10 分〜 20 分の 小休止を し 
てく ださい。 

6, 画面の 一部が 見えに く く なったり 欠けたり します が、 ゲームの 進行 上 特に 問題 
はあり ません。 
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ゲームの 遊び 方 c 3 哆 c 3 哆 c 3 哆 c 3 

☆キー 操作に ついて 


m ジョイ カード 

•スター ト ト リガー ① または ②を 押す と、 ゲ_厶 開始です。 

•コン ト ロ ー ル 咬] ボタ ンで 名人を 左右に 移動で き ます。 

•ジャンプ トリ ガー ①をネ 甲す と ジャンプ します。 トリ ガー② を 押しな 

がら ト リガー ①を 押す と、 高く ジャンプで きます。 
•ブーメラン 投げ •.… ト リガ ー②を 押す と ブ_ メランを 投げます。 


•コンティ ニュー •… GAME OVER になったら 電源を切らずに ト リガー ①ま 


たは ②を 押す と、 コン ティ ニューモードになります。 
最初から やりたい 時は一 度 電源を切って 始めて 下さい。 

E 1 キーボード 

春 スタート スペース キーを 押す と、 ゲーム 開始です。 

♦コン ト ロー ル カーソル キーで 名人を 左右に 移動で き ます。 

•ジャンプ d ] キーを 押す と ジャンプ します。 h キーを 押しながら 囝 キ 

—を 押す と、 高く ジャンプ でき ます。 

• ブー メラ ン 投げ •.… g ] キーを 押す と ブーメラン を 投げます。 

•コン ティ ニュー ••… game over になったら 電源を切らずに スぺ _ スキー を 
押す と、 コンティ ニューモードになります。 

最初から やり たい 時は一 度 電源を切って 始めて 下さい。 


籲キ ー ボ ー ド 


鲁 ジョイ カード 
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高 橋 名人の 必勝 グッズ C 3 备〇哆 0 

スタート したら、 ブー メラ ンを 投げて 大王の 手下を 倒し 
て 進め。 地上に 落ちて いる タ マゴを けつ 飛ばす か ブーメ 
ランで 割る と 中から いろいろな 道具が 出て くる、 必ず 名 
人の 味方に なって く れ るよ。 




I 1 I CARTRIDGE I 


____ 画画圍 〇1__画丨9 丨圜圓 
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參 タマ ゴ のな かの 必勝 グッズ 


ス 
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のる と スピー ドア ッフ する。 ただ 
し、 後に 進めない し、 静止す る こ 
と もで きない 

0 d 
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10,000 点フ ラスされ、 ラウンドの 
終りに ポ ー ナス が 倍 になる- 

. — 


ク 

0 

名人の バイ タリ ティ を 増やして く 

れる 

ち 

か 

ら 


名人に 魔法を かけて 無敵に してく 
れる ただし、 バイ タリ ティ 切れ 
や、 ガケ から 落ちる と アウ ト 


ゲーム 進行 表 务 c 5 务〇备 〇 & 

ゲームを 進めて いく 順序を かんたんに 説明し ます。 しっかり と 頭に 入れて チヤ レ 


〇 


3 キュラ 大王と 対決. グ 

ラウンド 4 まで 進む と キュラ 大王 登場,, 
大王の 弱点は 顔 だ。 顔を ねらえ// 


籲高橋 名人の バイ タリ ティ 

名人の バイ タ リ ティ （体力） は 画面に 棒 
グラフで 表示され る。 時間と ともに 減 
つ ていく が、 フルーツを 取る と 少し 増 
え、 ミルクを 取る とたく さん 増える。 
バイ タリ テイが なくなる と、 もちろん 
アウト。 


2) 必勝 グッズを 取る 

タ マゴの なかから、 いろいろな 必勝 グ 
ッズを 出して 取りな が ら 進め. グ 


〇 


® 最終 決戦 

ファイナル ラ ウン ドで キユラ 大王を や 
つければ、 この 冒険 も 終わり だ.: 愛し 
の テ イナは …… 〇 


0 


5) ファイナル ラウンドへ 

ラ ウン ド 7 をク リアー するとい よいよ 
ファイナル ラウ ンド 最終 決戦のと きが 
やってく るの だ c 


〇 




©大王を 追え. グ 

次の ラ ウン ドに 進んで 大王を 追え. グ 






ンジ して 下さい。 


〇 ゲーム 開始 

ラウンド 1 から スター ト: 
名人が 南洋の 島を 走り出す.-: 
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ジグ モ (400 点) 


ブラ （500 点) 


ドッグ 0000 点） 

後から 突進して くる 
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